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Médias

Média Aritmética Simples

Média Aritmética ( X ) - E o quociente da divisdo da soma dos valores da
variavel pelo numero deles:

X, +X, + .+ X,
n

X =

Exemplo: Sabendo-se que a producéao leiteira da vaca A, durante uma
semana, foi de 10, 14, 13, 15, 16, 18 e 12 litros, temos, para producao
meédia da semana:

X=10+14+13+15+16+18+12 = 98 = 14
7 7



Média Aritmética
Ponderada

Exemplo: O exame de selecao pode ser composto de 3 provas onde as
duas primeiras tem peso 1 e aterceira tem peso 2. Um candidato com
notas 70, 75 e 90 tera media final:

= _ 1(70) + 1(75) +2(90) _
B 4

(UNESP-09) Durante o ano letivo, um professor de matematica aplicou cinco provas para
seus alunos. A tabela apresenta as notas obtidas por um determinado aluno em quatro
das cinco provas realizadas e 0s pesos estabelecidos pelo professor para cada prova.

81,25

prRova | + | uw | m [ w | v | Se o aluno foi aprovado com meédia final ponderada
NOTA |65 |73 |75 | ? | 62| igual a 7,3, calculada entre as cinco provas, a nota
PESO [ 1 |2 ] 3 12| 2] gbtida por esse aluno na prova IV foi:

1.(6,5) +2.(7,3) +3.(7,5) +2.x + 2.(6,2)
1+2+3+2+2

-73—> 56+2x=73-5x=8,5




Outros Conceltos

Mediana (Md)

E o valor que ocupa a posicdo central
de um conjunto de dados ordenados.

Exemplo: Determine a mediana do

Rol abaixo: 7 elementos
Rol = 1,1,1,2,2,3,34),7,8,8,9,10,10.
7 elementos

Como o elemento 4 ocupa a posicao central,

dizemos que ele € a mediana dos dados

coletados acima.

IMPORTANTE!!!

Caso o numero de elementos do Rol for
par, calculamos a mediana pela média

aritmética dos dois elementos centrais.

Moda (Mo)

E o valor que ocorre com maior frequéncia em
um conjunto de dados.

Exemplo: O namero 1 é a Moda do exercicio
anterior, posto que aparece trés vezes no Rol.
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PROBABILIDADE



Jogar uma moeda envolve uma
situacao aleatoria, ou seja, envolve
as leis do acaso:

“‘Nao é possivel dizer com
exatidao qual sera o resultado
final, mas sabemos, com

certeza, quantos e guais sao
os resultados possivels.”




No caso da moeda, sao dois
resultados possiveis:

CARA ou COROA.
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(http://www.cngcoins.com) / GNU-Lizenz fur

Imagem:Classical Numismatic Group, Inc
freie Dokumentation

Desde que a moeda n&o seja “viciada”, essa € uma jogada em que amb
resultados tém a mesma chance de ocorrer.


//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1c/Bayern,_Ludwig_II.,_Taler_1871,_CNG.jpg

Observe outros experimentos
gue envolvem o acaso:

Prever o tempo de vida
do ser humano.

A esperanca de vida do
brasileiro, ao nascelr,
divulgada pelo IBGE (Instituto
Brasileiro de Geografia e
Estatistica) em 2010, era de
73,48 anos. Em 1943, essa
expectativa era de 67,7 anos.

Imagem: Sindermann, Jurgen / Creative Commo

Alike 3.0 Germany



Como é possivel chegar a esses dados?

E possivel saber a chance de algo acontecer?

Imagem: Webmaster-chx / Creative Commons paternité — partage
al'identique 3.0 (non transposée)
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Sim, é possivel medir a chance de algo acontecer.
Essa medida € chamada PROBABILIDADE e é dada por
uma razao entre dois numeros.




1. Espaco Amostral

» Experimento aleatdrio: E um experimento que pode
apresentar resultados diferentes, quando repetido
nas mesmas condicoes.

» Espaco amostral: E o conjunto de todos os
resultados possiveis de um experimento aleatorio.
Indicamos o espaco amostral por Q.

» Evento: Chama-se evento a qualquer subconjunto
do espaco amostral.

» Obs.: Dizemos que um espaco amostral e
equiprovavel quando seus elementos tem a mesma
chance de ocorrer.




2. Eventos certo, impossivel e
mutuamente exclusivos

» Evento certo: Ocorre quando um evento coincide com o espaco amostral.

» Evento impossivel: Ocorre quando um evento € vazio.




PROBABILIDADE DE OCORRER UM EVENTO

_ numero de elementos de A
numero de elementos de Q

n(A)
n(Q)

P(A) = P(A) =



Exemplos:

Ex.: 1 Lancar um dado e registrar os resultados:
Espaco amostral: = {1, 2, 3, 4, 5, 6}

Evento A: Ocorréncia de um numero menor que 7
e maior que zero.

A={1,2,3,4,)5, 6}
Portanto A= , logo o evento e certo.



Evento B: Ocorréncia de um numero maior qu
B=0©

Nao existe numero maior que 6 no dado, porta
0 evento e impossivel.

Evento C: Ocorréncia de um numero par.
C=1{2,4,6

Evento D: Ocorréncia de multiplo de 3.
D=3, 6!



Exemplos

Ex.: 1 Consideremos o experimento Aleatorio d
lancamento de um moeda perfeita. Calcule a
probabilidade de sair cara.

Espaco amostral: = {cara, coroa} = n(Q) =2
Evento A: A= {cara} = n(A)="1

n(A)
Como PAW={g), temos PN =

N |-

ou 0,50 = 50%



1. Para obter verbas para a formatura do 9° Ano, a equipe
de Rose rifou uma bicicleta. A rifa tinha 100 niumeros e
Rose comprou 4 deles.

Qual a chance de Rose ganhar a bicicleta?
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Resolucao:

Para calcular a medida da chance, isto é,
da probabilidade de Rose ganhar a rifa,
devemOS estabelecer uma razéo: Imagem:Maxim Razin/ GNU Free Documentation License

j—— bilhetes comprados por Rose

4 1
4em100 ——> — = —
100 25
L hamero total de bilhetes
4 1 g - -
Arazéao To0 %Y & da a probabilidade de Rose ganhar a bicicleta:

1 em 25 ou 4%.
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Observacao

Quando a probabilidade & zero, dizemos
gue o evento € impossivel.

Quando a probabilidade é 1 ou 100%,
dizemos que é um evento certo.



Vamos
praticar o
gue vocé

acabou de
aprender.

Agora € com VOce...

Imagem: Dan Foy / Creative Commons Attribuzione 2.0 Generico
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3. Em um estojo, ha 6 canetas azuis e 4 vermelhas. Qual
a probabilidade de retirarmos desse estojo ao acaso:

a) uma caneta azul?

b) uma caneta vermelha?




